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Introduccién a MVC en Spring

En este tema se hara una introduccion a las caracteristicas del framework
model o-vista-controlador que incorpora Spring. Veremos gue tiene una completa y bien
pensada arquitectura, altamente configurable, que a primera vistalo hace parecer bastante
complejo, siendo aln asi facil de usar en los casos més simples.

Desde la version 2.5 de Spring se da la posibilidad de usar anotaciones para definir los
beans necesarios, |o que elimina en gran medida el uso de XML. Usaremos esta forma de
trabajar, que actualmente es la recomendada por |os propios desarrolladores de Spring, ya
gue simplifica enormemente |os g emplos.

1. Spring MVC vs. Struts
e —

Spring MV C tiene algunos puntos en comun con Struts, y también muchas diferencias.
Vamos a comentar unosy otras brevemente.

En cuanto alas semejanzas:

« Tanto Spring como Struts son representantes del tipo "push” de MV C, en que primero
serealiza el trabajo y se obtienen los resultados y la vista se limita a mostrarlos. Por
ello € flujo de procesamiento de la peticion resultara familiar hasta cierto punto alos
gue ya hayan trabajado con Struts. En JSF, como recordaréis, lavista es la que dispara
lalégica de negocio.

«  Ambos ofrecen mecanismos conceptualmente similares para encapsular los
pardmetros de la peticion HTTP (recordemos los ActionForm de Struts) y validar los
datos antes de disparar lalégica de negocio. Spring también tiene validacion
programaday declarativa.

No obstante, también hay muchas diferencias. La fundamental, que permea todo €l
framework, es que Spring tiene una arquitectura mejor estructurada y que resuelve mejor
ciertos problemas, 1o cua no es sorprendente si tenemos en cuenta que Spring es mucho
mas moderno que Struts y que ha podido aprovechar la experiencia ganada en el uso
durante afios de Struts y otros frameworks MVC. Vamos a ver brevemente algunas
diferencias, que quedaran mas claras cuando expliguemos con mas detalle el
funcionamiento:

« Aungue € flujo de procesamiento de la peticion HTTP es similar a de Struts, es mas
complejo, ofreciendo muchos puntos en el mismo para que el desarrollador coloque
Sus propias clases que hagan tareas particul ares.

« El papel delas acciones de Struts aqui 1o desempefian los denominados Control | er s

e Enlugar de usar Javabeans que hereden de Act i onFor mpararecoger los datos de la
peticion HTTP, aqui se usan JavaBeans comunes, es decir, no tienen que heredar de
ninguna clase especial.

2. Procesamiento de una peticion en Spring MVC
- __0_____00000____]
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A continuacién se describe € flujo de procesamiento tipico para una peticion HTTP en
Spring MV C. Este diagrama esta simplificado y no tiene en cuenta ciertos elementos que
luego comentaremos.

« Como précticamente en todos los frameworks MV C, en Spring se canalizan todas las
peticiones HTTP através de un solo servlet, en este caso uno de laclase
Di spat cher Ser vl et implementada por Spring.

o El servlet se ayuda de un Handl er Mappi ng para averiguar, normamente a partir de la
URL, aquécControl | er hay quellamar paraservir la peticion.

« Sellamaal control | er, que gecutalaldgica de negocio, obtiene los resultados y 1os
devuelve a servlet, junto con el nombre |6gico de lavista a mostrar, encapsulados en
un objeto de laclase Model AndVi ew.

« UnViewResol ver Seencargade averiguar €l nombre fisico de lavista que se
corresponde con € nombre l6gico del paso anterior.

« Finalmente, €l Di spat cher Ser vl et redirige la peticiéon haciala vista, que muestralos
resultados de |a operacién realizada.

En realidad, € procesamiento es mas complejo. Nos hemos saltado algunos pasos en aras
de una mayor claridad. Por gjemplo, en Spring se pueden usar interceptores, que son
como los filtros del API de servlets, pero adaptados a Spring MV C. Estos interceptores
pueden pre y postprocesar la peticion arededor de la gjecucion del Controll er. No
obstante, todas estas cuestiones deben quedar por fuerza fuera de una breve introduccion
a Spring MV C como |la de estas paginas.

3. Configuracion béasica
e —

Como ocurria en Struts necesitaremos configurar el web. xni  para que todas las peticiones
HTTP con un determinado patron se canalicen através del mismo servlet, en este caso de
la clase Di spat cher Servl et de Spring. Como minimo necesitaremos incluir algo como
esto:

<servl et >
<servl et - name>di spat cher </ servl et - name>
<servl et-cl ass>
or g. spri ngframewor k. web. servl et. Di spat cher Ser vl et
</servl et-class>
<l oad- on- st art up>1</| oad- on- st art up>
</servlet>
<servl et - mappi ng>
<ser vl et - nane>di spat cher </ ser vl et - nanme>
<url -pattern>*.do</url -pattern>
</ servl et - mappi ng>

Con esta configuracion, todas las peticiones acabadas en . do, como get Pedi do. do O
verd i entes. do, seredirigirian a servlet de Spring.

Para aumentar la modularidad de la aplicacion, se pueden configurar la capa web en un
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XML distinto a resto de la aplicacion. Al arrancar, Spring buscard automaticamente un
fichero con e mismo nombre del servlet que hace de dispatcher, seguido de la
terminacion -servl et. xm . La blisqueda se hace en e directorio VEB- | NF. En nuestro
caso, €l fichero buscado automéaticamente seriadi spat cher - servl et . xni .

Por tanto, la forma habitual de trabajar es usar un XML para los beans de la capa web y
otro (u otros) distinto para los de la capa de negocio y DAOs. Spring establece una
jerarquia de contextos de modo que en e XML de la capa web se heredan
automaticamente |os otros beans, 10 que nos permite referenciar |os objetos de negocio en
nuestro cédigo MV C.

iCuidado con las anotaciones!

Recordad que hay que configurar la etiqueta conponent - scan para que Spring examine
ciertos packages en busca de anotaciones. Si usamos dos XML, uno parala capaweb y otro para
las demas capas, cada XML debe tener su propio conponent - scan. Aungue por nuestra
organizacion de codigo el conponent - scan de las capas de negocio y datos "cubra' también
alas clases de web, necesitamos ponerlo explicitamente en el di spat cher - servl et . xmi

Suponiendo que nuestros componentes web estan implementados en € paguete
es. ua. j tech. spring. mvc, enel di spat cher-servl et. xnl apareceria:

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF- 8" ?>

<beans xm ns="http://wwmv. spri ngfranmework. org/ schena/ beans"
xm ns: xsi ="http://ww. w3. org/ 2001/ XM_Schema- i nst ance"
xm ns: cont ext ="http://ww. spri ngframework. or g/ schema/ cont ext "
xm ns: mvc="http://ww. spri ngfranmework. org/ schema/ mvc"
xsi : schemalLocati on="http://ww. spri ngfranewor k. or g/ schema/ beans
http://wwmv. spri ngfranmewor k. or g/ schenma/ beans/ spri ng- beans- 3. 0. xsd
http: //wwmv. spri ngfranmewor k. or g/ schena/ cont ext

http://ww. springframewor k. org/ schema/ cont ext/ spri ng- cont ext - 3. 0. xsd
http://wwmv. spri ngfranmework. or g/ schena/ mvc
http: //wwmv. spri ngframewor k. or g/ schema/ mvc/ spri ng- mvc- 3. 0. xsd" >

<cont ext : conponent - scan base- package="es. ua.jtech. spring. mvc"/>
<nmvc: annot ati on-driven/ >

</ beans>
La etiqueta <nvc:annotation-driven/> permite usar anotaciones y hace una

configuracion por defecto de distintos el ementos que iremos viendo, como lavalidaciéon y
conversion de datos. Esta disponible a partir de laversion 3.0 de Spring

4. Caso 1: peticion sin procesamiento de datos de entrada
e ——

Laelaborada arquitectura de Spring MV C, y las muchas posibilidades que tiene el usuario
de configurar a su medida € procesamiento que hace & framework hacen que sea poco
intuitivo hacer una descripcion general de Spring MVC, a menos si no se dispone del
suficiente tiempo para hacerlo de manera pausada, 10 que no es € caso. En su lugar,
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hemos preferido aqui describir como se implementarian un par de casos tipicos en una
aplicacion web, indicando como implementar cada caso y las posibilidades adicionales
gue ofrece Spring MV C. El lector tendra que consultar fuentes adicionales para ver con
detalle el resto de opciones.

El primer caso seria el de una peticidn que no necesitainteraccion por parte del usuario en
el sentido de proceso de datos de entrada: por gemplo sacar un listado de clientes,
mostrar |os datos de un pedido, etc. La"no interaccidon” aqui se entiende como que no hay
gue procesar y validar datos de entrada. Es decir, que no hay un formulario HTML. Esto
no quiere decir que no haya parametros HT TP, pero entonces suelen estar fijos en la URL
de un enlace o de modo similar, no introducidos directamente por e usuario. Estas
peticiones suelen ser simplemente listados de informacion de "solo lectura’.

Vamos a poner estos gemplos en € contexto de una hipotética aplicacion web para un
hotel, en la cual se pueden ver y buscar ofertas de habitaciones, disponibles con un
determinado precio hasta una fecha limite. Aqui tendriamos lo que define a una of erta:

package es. ua.jtech. spring. dom nio;

i mport java. mat h. Bi gDeci nal ;
import java.util.Date;

public class Oerta {
private BigDeci mal precio;
private Date fechaLimte;
private Ti poHabitacion tipoHab;
private int m nNoches;

//..aqui vendrian |los getters y setters

}

TipoHabitacion es un tipo enumerado que puede ser i ndi vi dual 0 dobl e.

Lo primero es definir el controlador. Esto seria el equivalente alaaccion de Struts. Con la
aparicion de la version 2.5 de Spring aparece un "nuevo estilo" de controladores. Con los
controladores "pre-2.5" pasa algo parecido a lo que ocurre con las acciones de Struts:
heredan de una determinada clase y eso nos obliga a implementar ciertos métodos con
una signatura determinada para procesar la peticion. Eso si, con la diferencia de que en
Spring hay varias clases de las que podemos heredar, dependiendo del tipo de trabajo que
deba hacer nuestro controlador. A partir de la generacion 2.5 surge la posibilidad de usar
cualquier clase con cuaquier método para procesar las peticiones. Con anotaciones le
indicamos a Spring qué métodos procesaran las peticiones y cdmo enlazar sus pardmetros
con los parametros HTTP.

4.1. Definir € controller y asociarlo con una URL

Nuestro controlador sera simplemente un POJO con ciertas anotaciones. Supongamos que
gueremos sacar un listado de ofertas del mes. Asi, e esqueleto basico de nuestro
Control | er seria
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i mport es.ua.jtech.spring.negocio.lGestorCfertas;

@ontroll er
@Request Mappi ng("/listaCfertas. do")
public class ListaOertasController {
@\ut owi r ed
private | GestorOfertas m Gestor;

}

La anotacion @ontrol | er indica que la clase es un bean controlador y nos ahorra €l
trabajo de definir en XML €l bean correspondiente. Con @request Mappi ng asociamos
una URL aeste controlador.

Por supuesto, cualquier Cont rol | er necesitara para hacer su trabajo de la colaboracién
de uno 0 més objetos de negocio. Lo l6gico es que estos objetos sean beans de Spring y
gue instanciemos las dependencias haciendo uso del contenedor. En nuestro caso dicho
objeto es "miGestor”. Supondremos que él es e que "sabe" sacar las ofertas del mes con
el método public List<Oferta> get OfertasDel Mes(int mes). Probablemente a su
vez este gestor deba ayudarse de un DAO para hacer su trabajo, pero esto no nos interesa

aqui.

Por tanto, hemos usado @ut owi red para resolver dependencias por tipo, suponiendo
para simplificar que no hay ambigliedad (solo existe una clase que implemente
| Gestor Cfert as)

Para que Spring sepa qué método del controlador debe procesar la peticion HTTP se
puede usar de nuevo la anotacién @request Mappi ng. Podemos especificar qué método
HTTP (GET, POST,...) asociaremos a método java.

@control |l er
@Request Mappi ng("/listaCfertas. do")
public class ListaOertasController {
@\ut owi r ed
private GestorOfertas m Gestor;

@Request Mappi ng( met hod=Request Met hod. GET)
public String procesar (HttpServl et Request req) {
int mes = Integer.parselnt(reqg.getParaneter("nes"));

}
}
Aqui estamos asociando una llamada a "listaOfertas.do”" de tipo GET con el método java
procesar. Una llamada a la misma URL con POST produciria un error HTTP de tipo
404 ya que no habria nada asociado a dicha peticion. Si no necesitamos tanto control
sobre e méodo HTTP asociado podemos poner la  anotacion
@request Mappi ng("/1istaCiertas. do") directamente en el método procesar en lugar
deenlaclase.
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4.2. Leer parametrosHTTP

La primera tarea que debe hacer un método de procesamiento de una peticion es leer €l
valor de los parametros HTTP. Spring autométicamente detectara que pr ocesar tiene
un argumento de tipo Htt pServl et Request Yy |0 asociara a la peticion actual. Esta
"magia’ funciona también con otros tipos de datos. por gemplo, un parametro de tipo
Wi ter Seasociard automaticamente a larespuesta HTTP y uno de tipo Local e a locale
de la peticion. Consultar la documentacion de Spring para ver méas detalladamente las
asociaciones que se realizan autométi camente.

Otra posibilidad es asociar explicitamente parametros HTTP con parametros java
mediante la anotacion @Request Par am Usando esta anotacion, el ejemplo quedaria:

@control |l er
@Request Mappi ng("/IlistaCfertas. do")
public class ListaOertasController {
@\ut owi r ed
private | GestorOfertas m Gestor;

@Request Mappi ng( met hod=Request Met hod. CGET)
public String procesar ( @equest Paran{"nes") int nmes) {

}
}
De este modo Spring hace por nosotros el trabajo de extraer €l parametro y convertir el
tipo de String a int. Hay que tener en cuenta que esta forma de trabgjar puede generar
multiples excepciones. Si el pardmetro no esta presente en la peticion HTTP se producira
una excepcion detipo M ssi ngSer vl et Request Par anet er Except i on. Si esta presentey
no se puede convertir se generard una TypeM smat chExcept i on. Para especificar que el
pardmetro no es obligatorio, podemos hacer:

public String procesar( @equest Paran(val ue="nes", requi red=fal se) int nes)

}

En este caso, se recomienda usar un Integer en lugar de un int para que si no existe €l
parametro Spring nos pueda pasar € valor null (si no existe Spring no lo interpreta como
0).

Aungue en e gemplo anterior hemos tenido que vincular €l parametro HTTP con € del
método del controller de manera explicita, en Spring esta vinculacion se hace muchas
veces de modo automético. Por giemplo si un método del controller tuviera un parametro
de tipo HttpRequest Spring lo asociaria automaticamente con el HttpRequest actual. Asi,
podriamos hacer algo como:

public String procesar (HttpRequest peticion) {
int mes = Integer.parselnt(peticion.getParanmeter("mes");
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}

Esta vinculacién automética funciona con objetos de varios tipos. HttpRequest,
HttpResponse, HttpSession,... Se recomienda consultar la documentacion de Spring para
mas detalle (seccion 15.3.2.3)

Una vez leidos los parametros, lo siguiente suele ser disparar la légica de negocio y
colocar los resultados en algin ambito al que pueda acceder la vista. Spring ofrece
algunas clases auxiliares para almacenar de manera conveniente los datos obtenidos. En
realidad son simplemente Map gracias a los que se puede amacenar un conjunto de
objetos dispares, cada uno con su nombre. Spring hace accesible el modelo a la vista
como un atributo de la peticion y a controlador si le pasamos un pardmetro de tipo
Model Map. Aqui tenemos laldgicade procesar :

@Request Mappi ng( met hod=Request Met hod. GET)
public String procesar (@equest Paran("nes") int nes,
Model Map nodel 0) {
nodel 0. addAttri bute("of ertas™, m Gestor.getfertasDel Mes(nes));
return "listaCfertas";

}

4.3. Mostrar lavista
|
Finalmente, nos queda especificar qué vista hemos de mostrar. Hemos estado viendo en
todos los gemplos que € método procesar devuelve un String. Dicho String se
interpreta como el nombre "légico” de la vistaa mostrar tras gjecutar €l controlador. En el
JSP sera sencillo mostrar los datos ya que, como hemos dicho, se guardan en un atributo
de la peticion:

<@ aglib uri="http://java.sun.com jsp/jstl/core"prefix="c"%

<c:forEach itens="${ofertas}" var="0">

Habi t aci 6n ${o. ti poHab} un ninino de

${ 0. m nNoches} noches por sol o ${o. precio}eur./noche
</ c: for Each>

Queda pendiente como se resuelve € nombre |6gico de la vista, es decir, cOmo sabe
Spring a qué archivo corresponde en realidad el nombre |6gico. Para ello necesitamos un
Vi ewResol ver. Debemos definir un bean en el XML con € i d=vi ewResol ver Yy la
implementacion de ViewResolver que nos interese. De las que proporciona Spring una de
las mas sencillas de usar es | nternal ResourceVi ewResol ver. Esta clase usa dos
parédmetros basicos. prefi x y suf fix, que puestos respectivamente delante y detras del
nombre |6gico de la vista nos dan el nombre fisico. Ambos son opcionales. Por g emplo:

<bean i d="vi ewResol ver"
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cl ass="org. spri ngframewor k. web. servl et. vi ew. | nt er nal Resour ceVi ewResol ver">
<property nane="prefix" value="/jsp/"/>
<property nanme="suffix" value=".jsp"/>

</ bean>

Asi, si el nombre l6gico de lavista de nuestro gjemplo eraof er t as, Se acabaria buscando
el recursofisico/j sp/ of ertas. j sp.

5. Caso 2: procesamiento de un formulario
e —

Este caso es més comple o ya que implica varios pasos.

« El usuario introduce los datos, normalmente a través de un formulario HTML

e Losdatos sevalidan, y en caso de no ser correctos se vuelve amostrar €l formulario
para que el usuario pueda corregirlos.

» Encaso de pasar lavalidacion, los datos se "empaguetan” en un objeto Java para que
€l control | er puedaacceder a€ellos de modo méas sencillo que através de la peticidn
HTTP.

 Elcontroller seegecuta tomalosdatos, realizalatareay cede el control para que se
muestre lavista.

Esto en Struts lo hariamos normamente con dos acciones, una de €ellas para mostrar
inicialmente el formulario y otra para procesar los datos introducidos. En Spring la
préactica habitual es mostrar el formulario y procesar los datos dentro del mismo
controlador.

5.1. Javabean para almacenar los datos de entrada

En Struts se usaria un actionform para empaquetar y validar los datos. En Spring se usa
un objeto similar (aunque aqui se le [lama Command), con la diferencia de que la clase que
lo implementa no es necesario que herede de ninguna clase en especial, Unicamente debe
ser un JavaBean. Recordemos que en Struts un actionform debe ser un javabean y ademas
heredar de Act i onFor mo de DynaAct i onFor m

Por gjemplo, este podria ser un Conmand apropiado para buscar ofertas.Solo contiene los
campos estrictamente necesarios para la blsgueda, no todos los datos que puede contener
unaoferta:

package es.ua.jtech. spring.mc;
I mport es.ua.jtech. spring. don nio. Ti poHabi t aci on;

public class BusquedaOertas {
private int preci oMax;
private Ti poHabitacion tipoHab;

//..ahora vendrian | os getters y setters
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5.2. El controller

Desde € punto de vista de |o que tenemos que implementar, este caso solo se diferenciard
del caso 1 (sin procesamiento de datos de entrada) en el control | er y en que para la
vista podemos usar tags de Spring, del mismo modo que en Struts usdbamos las suyas
propias, para que se conserve € valor de los campos y €l usuario no tenga gque volver a
escribirlo todo si hay un error de validacion. La asociacion entre laURL y e controlador
y entre la vista légica y € recurso fisico seran igua que antes. Ademas, por supuesto,
tendremos que implementar la validacion de datos. Por el momento vamos a hacer la
validacion de manera manua y dejaremos para la sesién siguiente las facilidades de
validacion que nos ofrece Spring, para no distraernos.

Mediante la anotacion @Request Mappi ng mapearemos la peticion que muestra €l
formulario aun método java (seracon GET) y laque lo procesa a otro distinto (POST):

@controll er
@Request Mappi ng( "/ busquedaOf ert as. do")
public class BusquedaOfertasController {
@\ut owi r ed
private GestorOfertas m Gestor;

@Request Mappi ng( met hod=Request Met hod. GET)
public String preparaForn(Mdel nodel o) {

}

@Request Mappi ng( met hod=Request Met hod. POST)
public String procesaForn(BusquedaCfertas bo) {

}
}

Como ya hemos dicho, los datos del formulario se van a amacenar en un objeto de tipo
BusquedaCferta. El método preparaForm que se gecutara antes de mostrar €l
formulario, debe crear un BusquedaOf ert a con los valores por defecto y colocarlo en €l
modelo para que puedan salir en €l formulario. EI modelo no es més que un "amacén” de
objetos al que tiene acceso tanto la vista como los controllers. Esta representado en
Spring por €l interfaz Model , y se le afiaden objetos con el método addAtt ri but e (Més 0
menos como €l request estandar del APl de servlets). Finalmente, se devolvera el
nombre 6gico de la vista que contiene € formulario, que en nuestro caso representa a la
pagina "busguedaOfertas.jsp”. Aqui tenemos el codigo:

@Request Mappi ng( et hod=Request Met hod. GET)
public String preparaForn( Model nodel o) {
nodel 0. addAttri but e( new BusquedaOfertas());
return "busquedaCfertas"”;

}

10
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5.3. Lavista con lastaglibs de Spring

En la pagina busquedaOiert as. j sp colocaremos un formulario usando las taglibs de
Spring. Estas etiquetas nos permiten vincular el modelo a formulario de forma sencillay
ademés mostrar |os errores de validacion como veremos posteriormente.

<Y@taglib prefix="form' uri="http://ww.springframework.org/tags/forn %
<htm >
<head>
<title>Esto es busquedaOfertas.jsp</title>
</ head>
<body>
<form form nodel Attri bute="busquedaCfertas">
<form i nput path="preci oMax"/> <br/>
<f orm sel ect path="ti poHab">
<form option val ue="i ndi vi dual "/ >
<form opti on val ue="dobl e"/>
</form sel ect>
<i nput type="submt" val ue="buscar"/>
</formfornp
</ body>
</htm >

Obsérvense varios puntos interesantes:

Lavinculacion entre el formulario y €l objeto BusquedaCf er t as del modelo se hace
con €l atributo nodel At t ri but e de la etiqueta"form”. Se le hadado € mismo
nombre que la clase, pero en minusculas, siguiendo la convencion habitual de
javabeans. Este es el nombre con el que |o habra colocado Spring en €l Mbdel por
defecto. Si quisiéramos darle un nombre distinto, por gemplo "bo", en e método

pr epar aFor mdel apartado anterior, se lo habriamos asignado como primer pardmetro
del addAt tribute:

@Request Mappi ng( nmet hod=Request Met hod. GET)

public String preparaForn( Model nodel o) {
nodel 0. addAttri bute("bo", new BusquedaCfertas());
return "busquedaCfertas";

}
L as etiquetas de Spring para formularios son muy similares a su contrapartida HTML.
El atributo pat h de cada unaindicala propiedad de BusquedaCf ert as alaque estédn
asociadas.
El boton de enviar del formulario no necesita usar ninguna etiqueta propia de Spring,
esHTML convencional
El formulario no tiene "action" ya que llamara ala misma pégina. Implicitamente
Spring lo convierte en un formulario con action vacio y método POST.

Llegados a este punto, € usuario rellena e formulario, 1o envia y nosotros debemos
procesarlo. Esto 1o hace €l controlador en el método procesaFor m Veamos su codigo,
por el momento sin validacion:
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@Request Mappi ng( et hod=Request Met hod. POST)

public String procesaForn{BusquedaCfertas bo, Mdel nodel o) {
/I buscanos | as ofertas deseadas
nmodel 0. addAttri bute("ofertas", m Gestor.BuscaCfertas(bo));
/1y saltampbs a la vista que nmuestra | os resul tados
return "listaCfertas";

}

Antes de gjecutar este método Spring habra tomado |os datos del formulario y creado un
BusquedaCf ert a con ellos. Spring vincula automaticamente este bean con € parametro
del mismo tipo del método pr ocesaFor m Podemos hacer explicita esta vinculacién con
la anotacion @bdel Attri but e en € parametro. Esto podria ser necesario si tenemos mas
de un pardmetro del mismo tipo

5.4. Validacion de los datos

Por supuesto, el giemplo anterior no es demasiado correcto, ya que antes de disparar la
|6gica de negocio tendriamos que validar los datos. El codigo con validacién seria algo
como:

@request Mappi ng( met hod=Request Met hod. POST)

public String procesaForn(BusquedaCfertas bo,
Bi ndi ngResult result,
Model nodel 0) {

/1 El precio no puede ser negativo
i f (bo.getPreci oMax() <0)
resul t.rejectVal ue("preci oMax", "precNoVal");
//si Spring o nosotros henps detectado error, volvenos al fornmulario
if (result.hasErrors()) {
return "busquedaCfertas”;

/1si no, realizanpbs | a operacion
nodel 0. addAttri bute("ofertas", m Gestor.BuscaCfertas(bo));
/1y saltampbs a la vista que nuestra | os resul tados

) return "listaCfertas";

Cuando se llamaal pr ocesaFor mSpring ya habra hecho una pre-validacion comprobando
gue los datos son del tipo adecuado para encajar en un BusquedaCf ert as: por gjemplo,
gue €l precio es convertible ai nt. El resultado de esta "pre-validacion" es accesible a
través del segundo parametro. De nuevo, tenemos una vinculacion automética entre un
pardmetro e informacion del contexto: el parametro de tipo Bi ndi ngResul t 'y €l resultado
de la validacion. Condicion indispensable es que este pardmetro venga justo después del
bean que estamos validando. La clase Bi ndi ngResul t tiene métodos para averiguar qué
errores se han producido, y como ahora veremos, afiadir nuevos.

Nuestra | 6gica de negocio puede tener requerimientos adicionales ala mera conversion de
tipos. Por gjemplo, en nuestro caso est4 claro que un precio no puede ser un valor
negativo. Por tanto, lo comprobamos y s es negativo usamos e método r ej ect Val ue
parainformar de que hay un nuevo error. Este método tiene dos pardmetros: el nombre de
la propiedad asociada al error y la clave del mensgje de error. EI mensgje estara guardado
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en un fichero properties bgjo esa clave. S hay errores retornamos a la vista del
formulario. Si no, disparamos la logica de negocio, obtenemos los resultados, los
anadimos a modelo y saltamos ala vista que los muestra.

5.5. Losmensajesdeerror

Para que en el JSP aparezcan los mensgjes, usaremos la etiqueta <f orm errors/ > de
Spring, similar a la del mismo nombre de Struts. Por gemplo, supongamos que a lado
del precio queremos mostrar sus posibles errores

<Z@mt aglib prefix="form uri="http://ww.springframework.org/tags/form %
<ht >
<head>
<title>Esto es busquedaCfertas.jsp</title>
</ head>
<body>
<form form nodel Attri but e="busquedaCfertas" >
<forminput path="preci oMax"/>
<formerrors path="preci oMax" cssC ass="rojo"/>

Con € atributo pat h decimos el campo para € que queremos mostrar 1os errores. El
atributo cssd ass hace que e texto del error venga "envuelto" en un <span
cl ass="roj 0" >, Util parahacer que €l error aparezca con un estilo especial.

El texto de los mensgjes de error no se define en codigo java. Al igua que en Struts, se
definen en ficheros . properties. En € di spat cher-servl et.xm debemos definir un
bean de Spring que representa a archivo de mensges. Se suele usar la clase
Resour ceBundl eMessageSour ce. El i d del bean debe ser messageSour ce

<bean i d="nmessageSour ce"

cl ass="org. spri ngfranewor k. cont ext . support . Resour ceBundl eMessageSour ce" >
<property nane="basenane"

val ue="es/ ual/j tech/spring/ nvc/ nensaj es\eb"/ >

</ bean>

Y agui tenemos € archivo nensaj esWeb. properties (que, como indicaba la propiedad
"basename”, esta colocado dentro del paguete es. ua. j t ech. spring. mvc):

precNoVal = precio no valido
typeM smat ch. preci oMax = el precio no es un nuUnero

Las claves a las que se asocian |os mensajes en este fichero pueden ser propias (como el
caso de precNoval , que hemos definido en la llamada a rej ect Val ue del apartado
anterior) o bien seguir una convencion propia de Spring. Por g emplo, t ypeM smat ch se
asocia por defecto a los errores de conversion de tipos, de modo que si introdujéramos un
valor no convertible a entero, se mostraria este error. Iniicialmente Spring probaria a
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encontrar una clave de typeMismatch especifica para el campo precioMax, que es la que
tenemos. Si no se encontrara esta, se buscaria solamente typeMismatch y s ni siquiera
estuviera esta se mostraria un mensaje de error por defecto (por supuesto en inglés). Se
recomienda consultar la documentacion de la clase DefaultM essageCodesResolver , que
es la encargada de buscar |as claves apropiadas por orden.

5.6. Validacion fuera del controller
|

iNo hagais esto en casal

A partir de Spring 3, la validacién se puede hacer de manera mucho mas sencilla con
anotaciones, como veremos en la siguiente sesion. No obstante vamos a explicar aqui la
validacién manual con €l objetivo de que el tema sea autocontenido. Pero no es recomendable
usarla salvo para aplicaciones legacy.

Evidentemente es mucho mejor separar e codigo de validacion del bean del cédigo del
controller. Para ello debemos proporcionar una clase propia que implemente el interfaz
Val i dat or . En cierto método de dicha clase meteremos el codigo de validacion, con lo
gue el controller quedara mucho mas limpio.

Para validar los datos necesitamos una clase que implemente e interfaz
org. springframework. val i dati on. Val i dat or . Supongamos que queremos rechazar
la oferta buscada si €l precio esta vacio o bien no es un nimero positivo (para simplificar
vamos aobviar lavalidacion del tipo de habitacion). El codigo seria:

package es.ua.jtech. spring.mc;

i mport org.springfranework. validation. Errors;
i mport org.springfranework. validation. ValidationUils;
i mport org.springfranework. val i dati on. Val i dat or;

public class OfertaValidator inplenents Validator {

publ i ¢ bool ean supports(d ass arg0) {
return arg0. i sAssi gnabl eFr on{BusquedaCf ert as. cl ass) ;
}

public void validate(Object obj, Errors errors) {
ValidationUtils.rejectlfEmpty(errors, "precioMax",
" preci oVaci 0");
BusquedaOf ertas bo = (BusquedaOfertas) obj;
/| conpr obar que el precio no esté vacio
/'l (para que no haya null pointer mas abajo)
if (bo.getPrecioMax()==null)
return;
/| conpr obar que el nunero sea positivo
if (bo.getPreci ovax().fl oat Val ue() <0)
errors. rejectVal ue("preci oMax", "precNovVal");
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Como vemos, un Val i dat or debe implementar al menos dos métodos:

supports: indica de qué clase debe ser el Conmand creado para que se considere
aceptable. En nuestro caso debe ser de laclase BusquedaCf ert as

validate: es donde se efecttiala validacion. El primer pardmetro es el Cormand, que se
pasa como un Obj ect genérico (I6gico, ya que Spring no nos obliga aimplementar
ningun interfaz ni heredar de ninguna clase determinada). El segundo es una especie
de listade errores. Como vemos, hay métodos para rechazar un campo Si es vacio o
bien por cédigo podemos generar errores a medida (en este caso, Si € precio esun
nimero negativo).

15



Introduccién a MVC en Spring

16



	1 Spring MVC vs. Struts
	2 Procesamiento de una petición en Spring MVC
	3 Configuración básica
	4 Caso 1: petición sin procesamiento de datos de entrada
	4.1 Definir el controller y asociarlo con una URL
	4.2 Leer parámetros HTTP
	4.3 Mostrar la vista

	5 Caso 2: procesamiento de un formulario
	5.1 Javabean para almacenar los datos de entrada
	5.2 El controller
	5.3 La vista con las taglibs de Spring
	5.4 Validación de los datos
	5.5 Los mensajes de error
	5.6 Validación fuera del controller


