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1. Servicio reproductor de musica
e ——

Vamos a crear un servicio que inicie la reproduccion de un recurso audio al arrancarse, y
gue detenga la reproduccion al pararse.

Descargad las plantillas de la sesion. En €l proyecto Ser vi ci oMusi ca tenemos una
actividad principal que muestra un botén Start y un botén Stop. En sus respectivos
Ondl i ckLi st ener 'stendremos queiniciar y parar el servicio con los métodos
startService(...) ystopService(...), pasandoles en ambos casos un new

I ntent (mai n, M Audi oSer vi ci o. cl ass) como parametro. Pero paraello
tendremos que crear antes la clase que define € servicio:

Creamos una nueva clase Java que se llame M Audi oSer vi ci o y sobrecargamos |os
métodos onSt ar t Command, onCr eat e, onDest r oy Y onBi nd, ayudandonos de las
herramientas que proporciona Eclipse.

Declaramos un campo pri vat e Medi aPl ayer medi aPl ayer; enlaclase del
servicio.

Cuando iniciemos €l servicio desde la actividad, primero se crearay seinvocaraal
método onCr eat e(. .. ) . En él crearemos el reproductor:

Toast . makeText (this,"Servicio creado ...", Toast.LENGIH LONG) .show();
nedi aPl ayer = Medi aPl ayer. creat e(get Appl i cati onCont ext(), R raw ubuntu);
nedi aPl ayer . set Loopi ng(true);

mostrando un Toast para quedarnos tranquilos de que el servicio se hainiciado. El
recurso R.raw.ubuntu es un archivo .ogg que seincluye en lacarpetar es/ r awde las
plantillas del proyecto. También podia haber sido un mp3.

Unavez creado, se gjecutara el método onSt art Command(. .. ). Ené iniciaremosla
reproduccién y devolveremos el valor Ser vi ce. START_STI CKY.

medi aPl ayer. start();
return Service. START_STI CKY;

Finalmente, a destruir el servicio, detendremos la reproduccion y mostraremos un
Toast .

Toast . makeText (thi s, "onDestroy: Servicio destruido.",
Toast . LENGTH_LONG) . show() ;
nmedi aPl ayer. stop();

En cuanto a método onBi nd, devolveremos nul |, que indica que el servicio no tiene
definido un interfaz AIDL para comunicarse con Otros.

Para que el servicio funcione en la aplicacion, habra que declararlo en el

Andr oi dMani f est . xm , dentro de appl i cati on:

<servi ce androi d: enabl ed="true"
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andr oi d: nanme=". M Audi oServi ci 0"/ >
</ appl i cation>

Si todo ha ido bien, y st hemos implementado |os listeners de los botones que inician y
detienen el servicio, deberia funcionar. Probad iniciar € servicio y salir de la aplicacion,
entrar en otras, etc. El sonido seguira reproduciéndose. Para detenerlo, volvemos a abrir
laaplicacion y lo detenemos.

2. Servicio con proceso en background. Contador
e —

Los servicios se utilizan para gecutar algun tipo de procesamiento en background. En €l
anterior gercicio utilizamos el reproductor del sistema y simplemente le indicamos
cuando iniciarse y cuando detenerse. En este gercicio vamos a crear nuestro propio
proceso que gjecute determinada tarea, en este caso, que vaya contando desde 1 hasta
100, deteniéndose 5 segundos antes de cada incremento. En cada incremento
mostraremos un Toast que nos informe de la cuenta.

En las plantillas tenemos el proyecto Ser vi ci oCont ador que ya incluye la declaracion
del servicio en el manifest, la actividad que iniciay detiene el servicio, y €l esqueleto del
Servicio M Cuent aSer vi ci o.

« En el esqueleto que se proporciona, viene definida una extension de AsyncTask
[lamadaM Tar ea. Los métodos onPr eExecut e, dol nBackgr ound,
onPr ogr essUpdat e Y onCancel | ed estan sobrecargados pero estén vacios. Se pide
implementarlos, € primero de ellos inicializando el campo i que se utilizaparala
cuenta, €l segundo g ecutando un bucle desde 1 hasta 100, y en cadaiteracion
pidiendo mostrar €l progreso y durmiento después 5 segundos con
Thr ead. sl eep(5000) . El tercer método, onPr ogr essUpdat e mostrara €l Toast con
el progreso, y por ultimo el método de cancelacion pondra el valor maximo de la
cuenta para que se salgadel bucle.

« Enlosmétodos del servicio, onCr eat e, onSt art Command Y onDest r oy,
introduciremos la creacion de lanuevaM Tar ea, SU gjecucion (método execut e() de
latared) y la cancelacion de su gjecucion (método cancel () delatarea).

Una vez mas, €l servicio debera seguir funcionando aungue se salga de la aplicacion y
podra ser parado entrando de nuevo en laaplicacion y pulsando Stop.

3. Servicio con notificaciones. NUmer os primos
e

Este gercicio es una extension del anterior, pero vamos a utilizar un nuevo proyecto
plantilla, €l ServicioNotificaciones. En lugar de mostrar cualquier nimero de la
cuenta, vamos a mostrarlos solo si son primos. Ademas, en lugar de mostrar un Toast ,
vamos a mostrar una Not i fi cati on que aparecerd en la barra de tareas y se actualizara
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con la llegada de cada nuevo nimero. Si salimos de la aplicacion sin parar € servicio,
seguirén apareciendo notificaciones, y si pulsamos sobre |a notificacion, volvera a lanzar
laactividad, cerrandose la notificacion que hemos pulsado.

Dentro del servicio M Numer osPri nosSer vi ci o Se encuentra declaradala AsyncTask
[lamada M Tar ea. En ellatenemos como campos de la clase unaNot i fi cati ony un
Not i fi cati onManager . Hay que darles valores en el método onPr eExecut e() .

El método dol nBackground(. . .) €jecutaraun bucle queiraincrementando i
mientras su valor sea menor de MAXCOUNT. En cadaiteracion, si el nimero es primo
(funcién incluidaen la plantilla), pedira que se muestre el progreso, pasandole como
parametro el nuevo primo encontrado.

Implementar €l método onPr ogr essUpdat e( . . . ) paraque muestre la notificacion.
Para €ello habra que actualizar la notificacion con el método set Lat est Event I nf o, a
cud le pasaremos en un String lainformacion del Ultimo primo descubiertoy le
pasaremos un Pendi ngl nt ent paraque a pulsar sobre la notificacion, nos devuelva a
laactividad de la aplicacion, por si lahemos cerrado. Para crear el Pendinglntent
utilizaremos el método Pendi ngl ntent . get Activity(...) a cud letenemos que
pasar unnew | nt ent (get Appl i cati onCont ext (), Mai n. cl ass).

La aplicacion deberia funcionar en este punto, mostrando |as notificaciones y
relanzando la aplicacion si son pulsadas, pero no cerrandolas al pulsarlas. Paraello
simplemente tenemos que llamar al método cancel (i d) del noti fi cati onManager
y pasarle la constante NOTIF_ID para que la notificacion no se muestre como una
nueva, sino como actualizacién de la que ya habiamos puesto. Una manera de hacerlo
es en un método estatico del M Nuner osPri nosSer vi ci o, que podemos llamar
cerrarM Noti fi caci on(Notificati onManager nn).ESte método serainvocado
desde el Mai n. onResune() .
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20 de agosto de 2010 G M @ 14:27

Android M

Notificaciones

"2 Primo descubierto
17 es el ultimo primo descubierto.

Notificacion del servicio de nimeros primos

4. 1P AppWidget
e ——

En programacién de Android se denomina W dget a los componentes de alto nivel de la
interfaz de usuario, y AppW dget s a los widgets que se pueden afiadir al escritorio del
sistema operativo, como €l reloj, pequefios controles, etc.

Vamos crear un proyecto AppW dget para construir un AppWidget de Android, que nos
muestre en todo momento la IP que el dispositivo esta usando en este momento. No
necesitaremos ninguna actividad, asi que podemos desmarcar la casilla "Create activity",
0 bien éiminar la actividad después (no sblo la clase, sino también la declaracion en el
manifest).

En € proyecto pulsamos con e boton derecho y afiadimos un nuevo Android XML File,
de tipo AppWidget Provider, que se llame ni wi dget . xm . El editor nos permite pulsar
sobre el AppWidget Provider y editar sus atributos. Ponemos |os siguientes:

andr oi d: m nW dt h="146di p"

andr oi d: mi nHei ght =" 72di p"

andr oi d: updat ePeri odM | | i s="600000"

androi d: i nitial Layout =" @ ayout/ m wi dget _| ayout"

El miwidget_layout lo tenemos que crear, 0 dard error. Asi que creamos un nuevo
Android XML File de tipo Layout llamado ni wi dget _| ayout . xmi Yy le afladimos un
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campo de texto Text Vi ew con €l texto vacio.

Creamos una clase M Wdget que herede de AppW dget Provi der, en € paguete
es. ua. j t ech. daa. appwi dget. Sobrecargamos su méodo onUpdate(...) Yy
actualizamos en @ e campo de texto, usando RenoteViews Yy pasandoselos al
AppW dget Manager :

Renot eVi ews updat eVi ews = new Renot eVi ews(cont ext . get PackageNane(),

R | ayout. m wi dget | ayout);
updat eVi ews. set Text Vi ewText (R i d. Text Vi ew01, "Hol a") ;
Conponent Nane t hi sWdget = new Conponent Nane(context, M Wdget.cl ass);
AppW dget Manager . get | nst ance( cont ext) . updat eAppW dget (t hi sW dget ,
updat eVi ews) ;

Antes de probar e widget hay que declararlo en e Androi dvani f est . xnl , dentro de
application:

<recei ver android: nane=".M Wdget" android:|abel ="M W dget">

<intent-filter>
<action
andr oi d: nane="andr oi d. appw dget . acti on. APPW DGET_UPDATE" />
</intent-filter>
<met a- dat a andr oi d: nanme="andr oi d. appwi dget . provi der"
androi d: resource="@m / m w dget" />
</receiver>

Ejecutamos el widget desde Eclipse, como aplicacion android, y comprobamos que no
ocurra ningun error en la consola de Eclipse. Ya se puede afadir el widget en el
escritorio, efectuando una pulsacion larga sobre una porcion de area libre del escritorio, y
seleccionando nuestro widget.
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& Mi Widget
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Instalacion del AppWidget en el emulador

S todo funciona correctamente, vamos a implementar en e M W dget un servicio
Updat eSer vi ce que realizarala actualizacion del widget, evitando asi blogueos debidos a
lavelocidad de lared. El servicio recogera lainformacion que le devuelve en texto plano
la pégina http://www.whatismyip.org y lamostrara en el campo de texto del widget.

Instrucciones para programar €l servicio que se pide:

Creamoslaclasepublic static class UpdateService extends Service dentro
delaclase M W dget y sobrecargamos |os métodos onBi nd (que es obligatorio, pero
devolveranul I ) y onSt ar t Conmand que devolvera Ser vi ce. START_STI CKY.

Hay que declarar el servicio en el Andr oi dvani f est . xni , dentro de appl i cati on,
con:

<servi ce androi d: nane=". M W dget $Updat eSer vi ce" />

Del método M W dget . onUpdat e( . . . ) podemos cortar todas las lineasy sudtituirlas
por lallamadaal servicio:

context.start Servi ce(new I ntent (context, UpdateService.class));

En & método onst ar t Conmand del servicio, pegaremos las lineas que actualizan los
RemoteViews, pero las modificaremos para que obtengan el contexto y el paquete del
widget, quedando el método asi:



http://www.whatismyip.org
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@verride
public int onStart Command(Intent intent, int flags, int startld) {
Renot eVi ews updat eVi ews = new Renpt eVi ews( get PackageName(),
R | ayout. m wi dget | ayout);
updat eVi ews. set Text Vi ewText (R i d. Text Vi ew01, "Hol a Serv");
Conponent Nane t hi sWdget = new Conponent Nane(thi s,
M W dget . cl ass) ;
AppW dget Manager . get | nst ance(t hi s). updat eAppW dget (t hi sW dget ,
updat eVi ews) ;
return Servi ce. START_STI CKY;

Ahora podemos volver a probar € widget, gecutandolo desde Eclipse. Si funciona,
podemos pasar a sustituir lalinea

updat eVi ews. set Text Vi ewText (R i d. Text Vi ew01, "Hol a
Serv");

por el codigo que accede ala URL por HTTP, obteniendo un InputStream y convirtiendo
los bytes a String para mostrarlo:

String ipstring = "Unknown |P";

try {
URL url = new URL("http://icanhazip.com");
Ht t pURLConnection http =
(Ht t pURLConnect i on) url . openConnection();
Input Streamis = http.getlnputStrean();
byte[] buffer = new byte[20];
is.read(buffer, 0, 20);
ipstring = "IP: "+new String(buffer);
} catch (Ml f ormedURLException e) ({
e.printStackTrace();
} catch (1 OException e) {
e.printStackTrace();
}

updat eVi ews. set Text Vi ewText (R i d. Text Vi ewO1, i pstri ng);

Antes de probarlo hay que afadir el permiso de Internet en €l Androi dvani fest. xm ,
fueradeappl i cati on:

<uses- per m ssi on androi d: nane="andr oi d. per mi ssi on. | NTERNET" />

Ejecutamos y observamos el resultado:
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BHEHESE

Widget que muestralalP

Se puede afiadir un comportamiento a pulsar sobre algiin componente del widget. Por
gjemplo, para que se abra un navegador con laweb consultada, afiadiriamos las siguientes
lineas para actualizar €l updat eVi ews:

Intent definelntent = new Intent(lntent. ACTI ON_VI EW
Uri.parse("ww. whatisnyip.org"));
Pendi ngl nt ent pendi ngl ntent = Pendi ngl nt ent. get Acti vity(
get Appl i cationContext (), O, definelntent, 0);
updat eVi ews. set Ond i ckPendi ngl ntent (R i d. m wi dget | ayout,
pendi ngl ntent);

Para que la referencia a recurso R. i d. mi wi dget | ayout funcione, se tiene que definir el
atributo andr oi d: i d=" @i d/ mi wi dget | ayout " del Li near Layout del widget, que se
encuentraen el archivoni wi dget _| ayout . xmi .
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